Exit (albo dziwne przestuchanie)

Sztuka "Exit (albo dziwne przestuchanie)" to historia cztowieka, ktéry zostaje niestusznie oskarzony o
przestepstwo.

Pracownik banku Paul Niemax jest podejrzany o kradziez 500 marek. Kierownik banku wzywa go na
przestuchanie nastepnego dnia. Wieczorem podejrzany pan Niemax dzieli sie swoimi zmartwieniami i
obawami z zona. Scieraja sie tu rézne poglady: jaki jest wiasciwy sposdb na zycie? Czy wypetnianie
obowigzkéw jest sensem i celem zycia?

Nastepnego dnia pan Niemax przybywa na przestuchanie, czujac sie niepewnie. Kierownik wydziatu,
pani Steffen, i jego wieloletni kolega, pan Hauff, sg tam, aby udzieli¢ mu moralnego wsparcia.
Rozpoczyna sie przestuchanie. Pytania dyrektora wydaja sie dziwne, a jego koledzy unikajg kontaktu
wzrokowego.

Wracajg do miejsc mtodosci i czasu nauki Niemaxa. Spotykajg kobiete od ktérej Niemax wynajmowat
lokum i jego dawnych przyjaciot, ogladajg jego dawny pokdj.

Przestuchiwani sg inni swiadkowie, w tym redaktor gazety, w ktérej to Niemax rozwigzat kiedy$
konkursowg zagadke, ale pierwszg nagrode odrzucit.

Za radg wiascicielki lokalu Niemax zwraca sie do adwokata, pani dr Jordan. Ale nagle kobieta nie
moze zajac sie jego obrona.

Po ostatnim lokalnym spotkaniu w pubie, gdzie spotyka swojg dawng mitos¢, Niemax zostaje uznany
za winnego.

Peten strachu Niemax decyduje sie na ucieczke i napotyka coraz dziwniejsze postacie. Czy uda mu sie
przebudzié z tego koszmaru?



