Erebos

Sztuka "Erebos" opowiada historie Nicka Dunmore'a, 16-letniego ucznia, ktéry mieszka z rodzicami w
Londynie. Kiedy w jego szkole pojawia sie kopia tajemniczej gry "Erebos", fascynacja nig szybko
ogarnia uczniow. Egzemplarz ten jest przekazywany z rgk do rgk pod warunkiem, ze gracze zachowaja
milczenie na temat swoich doswiadczen w grze. Poczgtkowo Nick jedynie obserwuje rosnace
zainteresowanie kolegéw z klasy, az w koficu sam otrzymuje kopie gry i zaczyna w nig grac.

W wirtualnym $wiecie Erebos Nick tworzy postac o imieniu Sarius, mrocznego elfa, ktéry staje sie
jego alter ego. Dzieki wyrafinowanemu systemowi nagrdd i rywalizacji z innymi graczami, Nick coraz
bardziej zatraca sie w Swiecie Erebos. Gra staje sie jednak coraz bardziej realna, gdy pojawiajg sie
zadania, ktére trzeba wykonac réwniez w prawdziwym swiecie. Gdy Nick unika zadania polegajgcego
na otruciu kogos, zostaje pozbawiony dostepu do Erebos.

Nick zaczyna kwestionowaé prawdziwy cel Erebos, zwtaszcza gdy jego najlepszy przyjaciel staje sie
ofiarg ataku zleconego przez gre. Wraz ze swojg kolezankg z klasy Emily i innymi sojusznikami prébuja
dociec, co naprawde kryje sie za celem gry. Odkrywaja, ze Erebos zostata stworzona przez zmartego
programiste Larry'ego McVaya, aby zemsci¢ sie na Andrew Ortolanie, wtascicielu firmy, ktory ukradt
mu pomyst na gre.

Kulminacjg sztuki jest dramatyczny finat, w ktérym Nick i jego przyjaciele muszg powstrzymac
nastolatkow nalezgcych do "wewnetrznego kregu" Erebosa przed zabiciem Ortolana w biurach jego
firmy. Dzieki determinacji i wspdtpracy udaje im sie udaremnié plan zemsty i zazegnaé
niebezpieczenstwo ze strony Erebosa.



